Un système interactif pour le prototypage virtuel coopératif by Balet, Olivier
Un syste`me interactif pour le prototypage virtuel
coope´ratif
Olivier Balet
To cite this version:
Olivier Balet. Un syste`me interactif pour le prototypage virtuel coope´ratif. Synthe`se d’image et
re´alite´ virtuelle [cs.GR]. Universite´ Paul Sabatier - Toulouse, 1998. Franc¸ais. <tel-01249230>
HAL Id: tel-01249230
https://tel.archives-ouvertes.fr/tel-01249230
Submitted on 30 Dec 2015
HAL is a multi-disciplinary open access
archive for the deposit and dissemination of sci-
entific research documents, whether they are pub-
lished or not. The documents may come from
teaching and research institutions in France or
abroad, or from public or private research centers.
L’archive ouverte pluridisciplinaire HAL, est
destine´e au de´poˆt et a` la diffusion de documents
scientifiques de niveau recherche, publie´s ou non,
e´manant des e´tablissements d’enseignement et de
recherche franc¸ais ou e´trangers, des laboratoires
publics ou prive´s.
  
 N° Ordre :  1998  
 
Thèse 
 
Présentée devant 
l’Université Paul Sabatier de Toulouse (Sciences) 
En vue de l’obtention 
Du Grade de Docteur de l’Université Paul Sabatier 
Spécialité : Informatique 
Par Olivier BALET 
 
 
 
  
Un système interactif  
pour  
le prototypage virtuel coopératif 
 
 
 
 
Soutenue le 11 juin 1998 devant un jury composé de : 
 
Président :  
M.  R. Caubet  Professeur, Université Paul Sabatier, FR  
 
Rapporteurs :  
M.  P. Coiffet  Directeur de recherche CNRS, Laboratoire de Robotique de Pari, FR  
M.  E. Gobbetti  Directeur de recherche, Visualisation & VR Department, CRS4, IT  
 
Examinateurs :  
Mme  P. Gelband  Executive Vice President, Sense8 Corporation, US  
M.  G. Fisse  Responsable Activité Imagerie, CISI, FR  
M.  Y. Duthen  Professeur, Université des Sciences Sociales de Toulouse, FR  
M.  J.P. Jessel  Maître de conférence, Université Paul Sabatier, FR









































































































































































165 
Bibliographie  
 
 
 
 
 
[Abarnabel96]  Abarnabel R. M., Brechner E. & McNeely W., « FlyThru the Boeing 777 », Presentation at 
the Digital Bayou, SIGGRAPH, 1996.  
 
[Ahmed74]  Ahmed N., Natarajan T., Rao K.R., « Discrete Cosine Transform », IEEE Transactions on 
Computers, Janvier 1974.  
 
[Ahuactzin94]  Ahuactzin J. M., « Le Fil d’Ariane : Une méthode de planification générale. Application à 
la planification automatique de trajectoires », Thèse de doctorat, LIFIA IMAG, Grenoble, 
1994.  
 
[AitAoudia94]  Ait-Aoudia. S., « Modélisation géométrique par contraintes : quelques méthodes de 
résolution », Thèse de doctorat, Ecole nationale supérieure des mines de Saint-Étienne, 
1994.  
 
[Ames96]  Ames A.L., Nadeau D.R., Moreland J.L., « The VRML Sourcebook », John Wiley, 1996.  
 
[Andre82]  Andre C., « Use of the Behavior Equivalence in Place-Transition Net Analysis », 
Application and Theory of Petri Nets, Springer Verlag, 1982.  
 
[Arnaldi88]  Arnaldi B., « Conception du noyau d’un système d’animation de scènes tridimensionelles 
intégrant les lois de la mécanique », Thèse de doctorat, Université de Rennes I, 1988.  
 
[Astheimer94]  Astheimer P. & Pöche M.L., « Level-of-detail generation and its applications in virtual 
reality », Proceedings of VRST’94, Virtual Reality Software and Technology, World 
Scientific, 1994.  
 
[Balaguer95.1]  Balaguer J.F. & Gobbetti E., « Supporting Interactive Animation using Multi-Way 
Constraints », Programming Paradigms in Graphics '95, Springer Verlag, 1995.
  
Bibliographie 
166 
[Balaguer95.2]  Balaguer J.F. & Gobbetti E., « i3D : a High Speed 3D Web Browser », Proceedings of 
VRML’95, 1995.  
 
[Balaguer96.1]  Balaguer J.F., « VRML for LHC Engineering », Proceedings of the Eurographics Workshop on 
Virtual Environments, 1996.  
 
[Balaguer96.2]  Balaguer J.F. & Gobbetti E., « 3D User Interfaces for General-Purpose 3D Animation », IEEE 
Computer Graphics, 29(8), 1996.  
 
[Balet93]  Balet O., « Contribution à la conception et à la réalisation d’un modeleur déclaratif multimodal 
», Rapport de DEA, IRIT, 1993.  
 
[Balet94]  Balet O., Gaildrat V. & Caubet R., « Les liaisons dynamiques pour un modeleur déclaratif », 
International Journal of CAD/CAM and Computer Graphics, Vol 9, Hermes, 1994.  
 
[Balet96]  Balet O., Torguet P., Gaildrat V. & Caubet R., « Autonomous Entities In Distributed Virtual 
Environments », Proceedings of Multimedia Modeling’96, Published in Towards the 
information super highways, World Scientific, 1996.  
 
[Balet97]  Balet O., Luga H., Duthen Y. & Caubet R., « PROVIS : A Platform For Virtual Prototyping 
And Maintenance Tests », Proceedings of IEEE Computer Animation’97, 1997.  
 
[Bastide89]  Bastide R., Sibertin-Blanc C., « Conception par objets de systèmes parallèles », Le Génie 
logiciel et ses applications, EC2, 1989.  
 
[Bell95]  Bell G., Parisi A. & Pesce M., « VRML : The Virtual Reality Modeling Language Version 1.0 
Specification », 1995.  
 
[Bessière95]  Bessière P., Ahuactzin J. M., Talbi E. G. & Mazer E., « The Ariane’s clew algorithm : global 
planning with local methods », The Algorithmic Foundations of Robotics, 1995.  
 
[Blanchard90]  Blanchard C., Burgess S., Harvill Y., Lanier J., Lasko A., Oberman M., Teitel M., « Reality 
Built for Two : A Virtual Reality Tool », Proceedings of ACM SIGGRAPH Symposium on 
Interactive 3D Graphics, 1990.  
 
[Bois96]  Bois J. M., Delpech M., Zilli J., Rouchouse E., « The COGNILAB / ROBOTOP Instrument: 
Robotic Experiment with a Force Reflecting Handcontroller During CASSIOPEE », 
Proceedings of ESA Workshop on Advanced Space Technologies for Robot Applications, 
1996.  
 
[Bolt80]  Bolt R. A., « Put-That-There : Voice and Gesture at the Graphics Interface. », Computer 
Graphics 14(3), 1980.  
 
[Bormann94]  Bormann S., « Virtual Reality – Genesis and Evaluation », Addison-Wesley, 1994. 
  
  
Bibliographie 
167 
 [Borning81]  Borning A., « The Programming Language Aspects of Thinglab, a Constraint-Oriented 
Simulation Laboratory », ACM Transactions on Programming Languages and Systems, vol. 3, 
1981.  
 
[Bouzit93]  Bouzit M., Richard P. & Coiffet P., « LRP Dextrous Hand Master Control System », Technical 
Report, Laboratoire de Robotique de Paris, Janvier, 1993.  
 
[Brechner95]  Brechner E., Helman J., Greene N., Rossignac J. & Funkhouser T.A., « Interactive 
Walkthrough of Large Geometric Databases », Course notes for SIGGRAPH, 1995. 
 
[Brüderlin86]  Brüderlin B., «Constructing Three-Dimensional Geometric Objects Defined by Constraints», 
Proceedings of Workshop on Interactive 3D Graphics, Chapel Hill, NC, 1986.  
 
[Brison97]  Brison E., « Stratégies de compréhension dans l’interaction multimodale », Thèse de doctorat, 
Université Paul Sabatier, Toulouse, 1997.  
 
[Bryson93]  Bryson S., Pausch R., Robinett W. & Van Dam A., « Implementing Virtual Reality », 
SIGGRAPH Course Notes 43, 1993. 
 
[Burdea93]  Burdea G. & Coiffet P., « La Réalité Virtuelle », Hermes, 1993.  
 
[Buxton86]  Buxton W. & Myers B., « A Study in Two-Handed Input », Proceedings of ACM SIGCHI, 
1986.  
 
[Cadoz90]  Cadoz C., Lesez L. & Jean-Loup F., « Modular feedback keyboard », Computer Music Journal, 
14(2), 1990.  
 
[Calvin93]  Calvin J., Dickens A., Gaines B., Metzger P., Miller D. & Owen D., « The SIMNET Virtual 
World Architecture », Proceedings of VRAIS'93, 1993.  
 
[Campbell91]  Campbell J. P., Tremain T. E. & Welch V. C., « The Federal Standard 1016 4800 bps CELP 
Voice Coder », Digital Signal Processing, Vol. 1, No. 3, Academic Press, 1991.  
 
[Carlsson93]  Carlsson C. & Hagsand O., « DIVE – a Platform for Multi-User Virtual Environments », 
Computer & Graphics, Vol. 17, N° 6, 1993.  
 
[CCIR601]  « CCIR Recommendation 601-2 : Encoding parameters of digital television for studios », 
International Telecommunication Union, 1990. 
 
[Cerf94]  Cerf R., « Asymptotic convergence of genetic algorithms », Thèse de doctorat, Université de 
Montpellier II - LIRMM, 1994.  
 
[Chauvat94]  Chauvat D., « Le projet Voluformes : un exemple de modélisation déclarative avec contrôle 
spatial », Thèse de doctorat, Nantes, 1994.  
 
[Chevalier69]  Chevalier A., « Guide du dessinateur industriel », Hachette Technique, 1969.  
  
  
Bibliographie 
168 
[Cliff92]  Cliff D., Harvey I. & Husbands P., « Incremental Evolution of Neural Network Architectures 
for Adaptive Behaviour », Cognitive Research Papers, University of Sussex, 1992.  
 
[Colin90]  Colin C., « Modélisation déclarative de scènes à base de polyèdres élémentaires », Thèse de 
doctorat, Université de Rennes I, 1990.  
 
[Conner92]  Conner D.B., Snibbe S.S., Herndon K.P., Robbins D.C., Zeleznik R.C. & Van Dam A., « 
Three-Dimensional Widgets », Proceedings ACM SIGGRAPH Symposium on Interactive 3D 
Graphics, 1992.  
 
[Coutaz94]  Coutaz A & Nigay L., « Les propriétés CARE dans les interfaces multimodales », Actes des 
6èmes journées sur l’ingénierie des interfaces homme-machine, IHM’94, 1994.  
 
[David97]  David P. & Guidon A. « Application de la réalité virtuelle à la SNCF », Actes du congrès 
Interface des Mondes Réels et Virtuels, 1997.  
 
[Dee66]  Dee J. W., « Accuracy of absolute visual distance and Size Estimation », John Wiley & Sons, 
1997.  
 
[Deering95]  Deering M., « HoloSketch: A Virtual Reality Sketching/Animation Tool », Proceedings of 
ACM Transactions on Computer-Human Interaction, 2(3), 1995.  
 
[Degener94]  Degener J., « Digital Speech Compression », Dr. Dobb’s Journal, 
http://www.ddj.com/ddj/1994/1994_12/degener.html, Dec. 1994. 
 
[Deneubourg90]  Deneubourg J. L., Goss S., Franks N. & Sendova Francks A., «The dynamics of collective 
sorting robot-like ants and ant-like robots », Proceedings of From Animals to Animats, 1990.  
 
[Djedi91]  Djedi N. E., « Modélisation en synthèse d’images : Utilisation d’une méthodologie déclarative 
», Thèse de doctorat, Université Paul Sabatier, Toulouse, 1991.  
 
[Donikian93]  Donikian S., « Une approche déclarative pour la création de scènes tridimensionnelles : 
application à la conception architecturale », Thèse de doctorat, Université de Rennes I, 1993.  
 
[Dubois97]  Dubois D., Prade H. & Yager R . R., « Fuzzy Information Engineering: A Guided Tour of 
Applications », John Wiley & Sons, 1997.  
 
[Duchon96]  Duchon J. & Balet O., « La réalité virtuelle, un outil de prototypage et de communication en 
avant-projet », Actes des 5ème journées nationales de la Réalité Virtuelle, 1996.  
 
[Dumont90]  Dumont G., « Animation de scènes tridimensionnelles : la mécanique des solides comme 
modèle de synthèse du mouvement », Thèse de doctorat, Université de Rennes I, 1990.  
 
[Duthen93]  Duthen Y., « Les projets VOXAR et InVitram : synthèse des travaux », Habilitation à diriger 
les recherches, Université Paul Sabatier, Toulouse, 1993. 
 
  
Bibliographie 
169 
[Dutoit97]  Dutoit T., « An Introduction to Text-to-Speech Synthesis », Kluwer Academic Publishers, 
1997.  
 
[Eck95]  Eck M., DeRose T., Duchamp T., Hoppe H., Lounsbery M. & Stuetzle W., « Multiresolution 
Analysis of Arbitrary Meshes », Proceedings of SIGGRAPH, 1995.  
 
[Ellis95]  Ellis S.R., « Virtual Environments and Environmental Instruments », Simulated and Virtual 
Realities, K. Carr & R. England, eds. Taylor & Francis, London. pp. 11-51, 1995.  
 
[Ellis96]  Ellis G., « They're Not Making 'Em Like They Used To: Virtual Reality Saves Time and 
Money in Manufacturing and Construction », Iris Universe, Summer, 1996.  
 
[English67]  English W.K., Engelbart D.C. & Berman M.L., « Display_Selection Techniques for Text 
Manipulation », IEEE Transactions on Human Factors in Electronics, Vol. HFE_8, No. 1, 
March 1967.  
 
[Faugeras95]  Faugeras O., Laveau S., Robert L., Csurka G. & Zeller C., « 3-D Reconstruction of Urban 
Scenes from Sequences of Images », Rapport de recherche INRIA n°2572, 1995.  
 
[Foley90]  Foley J.D., van Dam A., Feiner S. & Hughes J.F., « Computer Graphics, Principles and 
Practice », second édition, Addison-Wesley, 1990.  
 
[Funkhouser92]  Funkhouser T. A. & Sequin C. H., « Management of Large Amounts of Data in Building 
Walkthroughs », Proceedings of ACM SIGGRAPH, 1992.  
 
[Genrish81]  Genrish H. J. & Lautenback K., « System modelling with high-level Petri nets », Theorical 
Computer Science, Volume 13, 1981. 
 
[Giard96]  Giard V. & Midler C., « Management et gestion de projet: bilan et perspectives », Seconde 
édition de l'encyclopédie de gestion d'Economica, 1996.  
 
[Gobbetti93]  Gobbetti E. & Balaguer J.F., « VB2: A Framework for Interaction in Synthetic Worlds », 
Proceedings ACM UIST, 1993.  
 
[Gobbetti95.1]  Gobbetti E. & Balaguer J.F., « An Integrated Environment to Visually Construct 3D Animation 
». Proceedings of ACM SIGGRAPH, 1995.  
 
[Gobbetti95.2]  Gobbetti E. & Balaguer J.F., « I3D: An Interactive System for Exploring Annotated 3D 
Environments », Reprinted in Scateni R (Ed) Scientific Visualization'95, Symposium 
Proceedings, World Scientific, 1995.  
 
[Goldberg89]  Goldberg D. E. H., « Genetic algorithms in search, optimisation and machine learning », 
Addison-Wesley, Reading, 1989.  
 
[Gottshalk96]  Gottschalk S., Lin M. & Manocha D., « OBB-Tree: A Hierarchical Structure for Rapid 
Interference Detection », Proceedings of ACM SIGGRAPH, 1996.  
  
  
Bibliographie 
170 
[Gouraud71]  Gouraud H., « Continuous Shading of Curved Surfaces », IEEE Transactions on Computers, 
1971.  
 
[Greenfield96]  Greenfield D., « Virtual Prototyping at Rolls-Royce », Intelligent Systems, Report 13(1), 1996.  
 
[Gritz95]  Gritz L. & Hahn J., « Genetic Programming for Articulated Figure Motion », Journal of 
Visualization and Computer Animation, 1995.  
 
[Gritz97]  Gritz L. & Hahn J., « Genetic Programming Evolution of Controllers for 3-D Character 
Animation », Proceedings of the Genetic Programming '97 Conference, 1997.  
 
[Herndon92]  Herndon K.P., Zeleznik R.C., Robbins D.C., Conner D.B., Snibbe S.S. & Van Dam A., 
«Interactive Shadows », Proceedings of UIST, 1992.  
 
[Herndon94]  Herndon K.P., Van Dam A. & Gleicher M., « Workshop Report: The Challenges of 3D 
Interaction ». SIGCHI Bulletin, October, 1994.  
 
[Hirzinger92]  Hirzinger G., Dietrich J., Gombert B., Heindl J., Landzettel K. & Schott J., « The sensory and 
telerobotic aspects of the space robot technology experiment ROTEX », Proceedings of the 
International Symposium on Artificial Intelligence, Robotics and Automation in Space, 
Toulouse, 1992 
 
[Holland75]  Holland J., « Adaptation in natural and artificial systems », University of Michigan Press, Ann 
Harbor, 1975.  
 
[Hoppe96]  Hoppe H., « Progressive meshes », Proceedings of SIGGRAPH, 1996.  
 
[Hudson97]  Hudson T., Lin M., Cohen J., Gottschalk S. & Manocha D., « V-COLLIDE: Accelerated 
Collision Detection for VRML », Proceedings of VRML'97, 1997.  
 
[Ikehara93]  Ikehara C., Cole R. & Merritt J.O., « Visual-Motor Correspondence in Stereoscopic Video 
Displays for Teleoperated Manipulator Tasks », SPIE Stereoscopic Displays and Applications 
IV, Vol. 1915, 1993.  
 
[Jain89]  Jain A. K., « Fundamentals of Digital Image Processing », Prentice-Hall, 1989.  
 
[Jensen92]  Jensen K., « Coloured Petri Nets, Volume 1: Basic Concepts », Springer-Verlag, 1992.  
 
[Kalawsky93]  Kalawsky R. S., « The Science of Virtual Reality and Virtual Environments », Addison-
Wesley, 1993.  
 
[Kanawati97]  Kanawati R., « Construction de collecticiels : études d’architectures logicielles et de fonction 
de contrôle », Thèse de doctorat, INP Grenoble, 1997.  
 
[Kennedy93]  Kennedy R. S., Lane N. E., Berbaum K. S. & Lilienthal M. G., « A simulator sickness 
questionnaire (SSQ): A new method for quantifying simulator sickness », International Journal 
of Aviation Psychology, 1993.  
  
  
Bibliographie 
171 
[Kim87]  Kim W. S., Ellis S. R., Tyler M. E., Hannaford B. & Stark L., « Quantitative Evaluation of 
Perspective and Stereoscopic Displays in Three Axis Manual Tracking Tasks », IEEE 
Transportation Systems Man & Cybernetics, vol. SMC-17, 1987.  
 
[Koenen98 ]  Koenen R ., « Overview of the MPEG-4 Version 1 Standard », 
http://drogo.cselt.stet.it/mpeg/standards/mpeg-4.htm  
 
[Koza92]  Koza J. R., « Genetic Programming », MIT Press, 1992. [Koza94] Koza J. R., « Genetic 
Programming II », MIT Press, 1994.  
 
[Krueger83]  Krueger M., « Artificial Reality », Addison-Wesley, 1983.  
 
[Krus97]  Krus M., « Maillage Polygonaux et Niveaux de Détails », Notes et documents LIMSI N°97-10, 
1997.  
 
[Lakos95]  Lakos C., « From Coloured Petri Nets to Object Petri Nets », Proceedings of the 16th 
International Conference on the Application and Theory of Petri Nets, Lecture Notes in 
Computer Science, Springer-Verlag, 1995. 
 
[Latombe96]  Latombe J. C., « Robot motion planning », Kluwer Academic Publishers, 4th edition, 1996  
 
[Lautenbach87]  Lautenbach K., « Linear Algebraic Techniques for Place/Transition Nets », Petri Nets: Central 
Models and Their Properties, Advances in Petri Nets’86, Lecture Notes in Computer Science 
254 : , Springer-Verlag, 1987.  
 
[Leymarie96]  Leymarie F., De La Fortelle A., Koenderink J., Kappers A., Stavridi M., Van Ginneken B., 
Muller S., Krake S., Faugeras O., Robert L., Gauclin C., Laveau S. & Zeller C., « REALISE: 
Reconstruction of Reality from Image Sequences », Proceedings of the International 
Conference on Image Processing, 1996.  
 
[Lewis91]  Lewis J., Koved L. & Ling D., « Dialogue structures for virtual worlds », Proceedings of 
Computer Human Interface, ACM Press, 1991.  
 
[Lucas89]  Lucas M., Martin D., Martin Ph. & Plemenos D., « Le projet ExploFormes, quelques pas vers 
la modélisation déclarative de formes », Actes de GROPLAN, 1989.  
 
[Luga96]  Luga H., Destruel C., Duthen Y. & Caubet R., « Adaptive Interaction in Virtual Worlds using 
Evolutionary Algorithms », Proceedings of IEEE Roman’96, Robot and Human 
communication, 1996.  
 
[Luga97]  Luga H., « Vie artificielle et Synthèse d’images : Etude des mécanismes évolutionnistes pour 
la synthèse de formes et de comportements », Thèse de doctorat, Université Paul Sabatier, 
Toulouse, 1996.  
  
  
Bibliographie 
172 
[Luga98]  Luga H., Balet O., Duthen Y. & Caubet R., « Interacting With Articulated Figures Within The 
PROVIS Project », Proceedings of the 11th International Conference on Industrial & 
Engineering Applications of Artificial Intelligence & Expert Systems (IEA/AIE), Published in 
Lecture Notes in Artificial Intelligence, Springer, 1998.  
 
[Luong92]  Luong Q. T., « Matrice fondamentale et calibration visuelle de l’environnement – Vers une 
plus grande autonomie des systèmes robotiques », Thèse de doctorat, Université de Paris-Sud, 
Centre d’Orsay, 1992.  
 
[Macedonia95]  Macedonia M.R., Brutzmann D.P., Zyda M.J., Pratt D.R., Barham P.T., Falby J. & Locke J., « 
NPSNET: A multi-player 3D virtual environment over the Internet », Proceedings ACM 
SIGGRAPH Symposium on Interactive 3D Graphics, 1995.  
 
[Maciejewski90]  Maciejewski A. A., « Dealing with the Ill-Conditionned Equations of Motion for Articulated 
Figures », IEEE Computer Graphics & Applications, May 1990.  
 
[Martin90]  Martin J.Y., « Synthèse d’images à l’aide d’automates cellulaires », Thèse de doctorat, Rennes, 
1990.  
 
[Martin93]  Martin P. & Martin D., « Declarative Generation of a Family of Polyhedra », Proceedings of 
Graphicon’93, Saint Petersbourg, 1993.  
 
[Meyer88]  Meyer B., « Object-Oriented Software Construction », Prentice Hall, 1993.  
 
[Meyer92]  Meyer L., Applewhite H. L. & Biocca F. A., « A Survey of Position Trackers », Presence, 
Volume 1(2), 1992.  
 
[Mouli93]  Mouli R., Duthen Y. & Caubet R., « In VitrAm (In Vitro Animats), a behavioural simulation 
model », Proceedings of the 2nd IEEE International Workshop RO-MAN’93, 1993.  
 
[Mouli94 ]  Mouli R., « Un modèle d’animation comportementale fondé sur le concept de personnage », 
Thèse de doctorat, Toulouse, 1994.  
 
[MPEG1 ]  MPEG-1, « System Specification », ISO/IEC 11172-*, 1993. [MPEG2 ] MPEG-2, «System 
Specification », ISO/IEC DIS 13818-1, 1996.  
 
[Nigay94]  Nigay L., « Conception et modélisation logicielle des systèmes interactifs : application aux 
interfaces multimodales », Thèse de doctorat, Université Joseph Fourier, 1994.  
 
[Norton92]  Norton, R., « Design of Machinery », McGraw Hill, 1992.  
 
[Ngo93]  Ngo J. T. & Marks J., « Spacetime Constraints Revisited », Proceedings of SIGGRAPH, 1993.  
 
[NSF92]  NSF Research Directions in Virtual Environments, NSF Invitational Workshop, University of 
North Carolina at Chapel Hill, March 1992.  
  
  
Bibliographie 
173 
[Pajon95]  Pajon J.L, Collenot Y., Lhomme X., Tsingos N., Sillion F., Guiloteau P., Vuyslteker P., Grillon 
G. & David D., « Building and Exploiting Levels of Detail: An overview and Some VRML 
Experiments », Proceedings of VRML’95, 1995.  
 
[Panzic95]  Pandzic I.S., Capin T.K., Magnenat-Thalmann N. & Thalmann D., « VLNET: A Networked 
Multimedia 3D Environment with Virtual Humans », Proceedings of MMM'95, 1995.  
 
[Paramythioti93]  Paramythioti M., « SOISIC-IPSOS3D : modélisation tridimensionnelle d’objets et 
d’environnements », Innocap 93, 1993.  
 
[Paush92]  Pausch R., Crea T. & Conway M., « A literature survey for virtual environments: Military 
flight simulator visual systems and simulator sickness », Presence, 1(3), 1992.  
 
[Peterson81]  Peterson J. L., « Petri net theory and modeling of systems », Prentice Hall, 1981.  
 
[Petri62]  Petri C. A., « Kommunication mit automaten », Thèse de doctorat, Université de Bonn, 1981.  
 
[Pimentel95]  Pimentel K. & Texeira K., « Virtual Reality: Through the new looking glass, Second Edition », 
Mc Graw-Hill, 1995.  
 
[Plemenos91]  Plemenos D., « Contribution à l’étude et au développement des techniques de modélisation, 
génération et visualisation de scènes : le projet MultiFormes », Thèse de doctorat d’état, 
Nantes, 1991.  
 
[Pomello92]  Pomello L., « A Survey of Equivalence Notions for Net Based Systems », Lecture Notes in 
Computer Science, Volume 609; Advances in Petri Nets’92, Springer-Verlag, 1992. 
 
[Pratt94]  Pratt D. R., Barham P. T., Locke J. & Zyda M. J., « Insertion of an Articulated Human into a 
Networked Virtual Environment », Proceedings of Simulation and Planning in High Autonomy 
Systems Conference, 1994.  
 
[Rabiner78]  Rabiner L.R. & Schafer R.W., « Digital Processing of Speech Signals », Prentice Hall, 1978.  
 
[Rainjonneau92]  Rainjonneau S., « Un modèle orienté objet pour la simulation comportementale », Thèse de 
doctorat, Université Paul Sabatier, Toulouse, 1992. 
 
[Rechenberg73]  Rechenberg I., « Evolutionsstrtegie : Optimierung technicher system nach prinzipen der 
biologishen evolution », Fromman Holzboog, Stuttgart, 1973.  
 
[Reynolds87]  Reynolds C. W., « Flocks, herds and schools : a ditributed behavioral model », Computer 
Graphics, vol. 21.4, Anaheim, 1987.  
 
[Richard98]  Richard P., Coiffet P., « Effect of Head Movements on Egocentric Depth Perception in Virtual 
Environments », Actes des 6éme journées de travail du GT-RV, 1998 
  
  
  
Bibliographie 
174 
[Robertson93]  Robertson G. G., Card S. K. & Mackinlay J. D., « Information Visualization Using 3D 
Interactive Animation », Communications of the ACM 36(8), 1993.  
 
[Ronfard96]  Ronfard R. & Rossignac J., « Full-Range Approximation of Triangulated Polyhedra », 
Proceedings of Eurographics, 1996.  
 
[Ross63]  Ross D. & Rodriguez J., « Theoretical Foundations for the Computer-Aided Design System », 
Proceedings of AFIPS Spring Joint Computer Conference, 1963.  
 
[Sayood96]  Sayood K., « Introduction to Data Compression », Morgan Kaufmann, 1996.  
 
[Scotton93]  Scotton P., « Compression et transmission de signaux vidéo sur des réseaux haut débit avec 
contrôle de congestion du flux de données », Thèse de doctorat, Université de Nice, 1993.  
 
[Segal97]  Segal M., Akeley K., « The OpenGl Graphics System : A Specification (Version 1.1) », 
Technical report, Silicon Graphics Computer Systems, 1997.  
 
[Sense8-98]  Sense8 Corporation, « World2World : Technical overview », 
http://www.sense8.com/products/w2w_tech.pdf  
 
[Shaw92]  Shaw C., Jiandong L., Green M. & Sun Y., « The Decoupled Simulation Model for Virtual 
Reality Systems », Proceedings of SIGCHI, 1992.  
 
[Shaw94]  Shaw C. & Green M., « Two-Handed Polygonal Surface Design », Proceedings of ACM UIST, 
1994.  
 
[Sherif93]  Sherif M.H., Bowker D.O., Bertocci G., Orford B.A. & Mariano G.A., « Overview and 
Performance of CCITT/ANSI Embedded ADPCM Algorithms », In IEEE Transactions on 
Communications, Vol. 41, Feb. 1993.  
 
[Sibertin85]  Sibertain-Blanc C., « High level Petri nets with data structure », Proceedings of the 6th 
European Workshop on Petri Nets and Applications, 1985. 
 
[Sims94.1]  Sims K., « Evolving Virtual Creatures », Proceedings of SIGGRAPH, 1994. 
 
[Sims94.2]  Sims K., « Evolving 3D Morphology and Behavior by Competition », Artificial Life IV, 
Brooks & Maes Editors, MIT Press, 1994.  
 
[Slama80]  Slama C. C., « Manual of Photogrammetry », American Society of Photogrammetry, fourth 
edition, 1980.  
 
[Steinmetz96]  Steinmetz R. & Nahrstedt K., « MULTIMEDIA Computing, Communications and 
Applications », Prentice Hall, 1996.  
 
[Stone91]  Stone R. J., « The UK Virtual Reality & Telepresence Project », Proceedings of Computer 
Graphics Conference, Vol. 1, 1991.  
  
  
Bibliographie 
175 
[Strauss93]  Strauss P. S., « IRIS Inventor, a 3D graphics toolkit », Proceedings of Object-Oriented 
Programming Systems, Languages and Applications, ACM Press, 1993.  
 
[Strommer93]  Stommer W. M., Neugebauer J. G. & Flaig T., « Transputer-based virtual reality workstation 
as implemented for the example of industrial robot control », Actes du congrès Interface des 
Mondes Réels et Virtuels , 1993.  
 
[Sturman94]  Sturman D. J. & Zelzer D., « A Survey of Glove-base Input », IEEE Computer Graphics & 
Applications, January, 1994.  
 
[Sutherland63]  Sutherland I., « Sketchpad: A Man-machine Graphical Communications System », Ph.D. 
Thesis, MIT, 1963.  
 
[Sutherland65]  Sutherland I., « The Ultimate Display », Actes de IFIP Congress, Vol. 2, 1965.  
 
[Taix91]  Taix M., « Planification de mouvements pour robot mobile non-holonome », Thèse de 
doctorat, Université Paul Sabatier – LAAS, Toulouse, 1991. 
 
[Terzopoulos94]  Terzopoulos D., Xiaoyuan T. & Grzeszczuk R., « Artificial Fishes with Autonomous 
Locomotion, Perception, and Learning in a Simulated Physical World », In Artificial Life IV, 
Brooks & Maes Editeurs, MIT Press, 1994.  
 
[Thibault94]  Thibault G. & Brillaut B., « Modélisation au plus près du réel », Collection Epure de la 
Direction des Etudes et Recherches d’EDF, 1994.  
 
[Thorisson92]  Thorisson K. R., Koons D. B. & Bolt R. A., « Muti-modal natural dialogue », Actes de 
Computer Human Interface, ACM Press, 1992.  
 
[Torguet95]  Torguet P. & Caubet R., « VIPER (VIrtuality Programming EnviRonment): A virtual reality 
applications design platform », Proceedings of Eurographics Workshop on Virtual 
Environments, 1995.  
 
[Torguet96]  Torguet P., Rubio F., Gaildrat V. & Caubet R., « Multi-user interactions in the context of 
concurrent virtual world modelling », Proceedings of Eurographics Workshop on Virtual 
Environments, 1996.  
 
[Torguet97]  Torguet P., Balet O. & Caubet R., « A Software Architecture For Collaborative Virtual 
Prototyping », Proceedings of CompuGraphics’97, 1997.  
 
[Torguet98]  Torguet P., « VIPER : Un modèle de calcul réparti pour la gestion d’environnements virtuels », 
Thèse de doctorat, Université Paul Sabatier, Toulouse, 1998.  
 
[Tremain82]  Tremain T. E., « The Government Standard Linear Predictive Coding Algorithm: LPC-10 », 
Speech Technology Magazine, April 1982.  
 
[Turletti93]  Turletti T., « H.261 Software Codec For Videoconferencing Over The Internet », Rapport de 
recherche INRIA no. 1834, 1993.  
  
  
Bibliographie 
176 
[Turletti95]  Turletti T., « Contrôle de transmission pour un logiciel de vidéoconférence sur l’internet », 
Thèse de doctorat, Université de Nice-Sophia Antipolis, 1995.  
 
[Turner95]  Turner R., « LEMAN: A System for Constructing and Animating Layered Elastic Characters », 
Proceedings of Computer Graphics International, Academic Press, 1995.  
 
[Turner96]  Turner R, Gobbetti E & Soboroff I., « Head-Tracked Stereo Viewing with Two-Handed 3D 
Interaction for Animated Character Construction », Computer Graphics Forum 15(3), 
Blackwell, Special Issue on Proceedings EUROGRAPHICS Conference, 1996.  
 
[URL94]  Network Working Group, « Uniform Resource Locators », IETF RFC 1738, 1994.  
 
[Valette79]  Valette R., « Analysis of Petri Nets by Stepwise Refinements », Journal of Computer and 
System Science, Volume 18, 1979.  
 
[Vary89]  Vary P., « Speech codec for the European mobile radio system », Proceedings of IEEE 
GLOBECOM’89, 1989.  
 
[Vega García96]  Vega García A., « Mécanismes de contrôle pour la transmission de l’audio sur l’Internet », 
Thèse de doctorat, Université de Nice-Sophia Antipolis, 1996.  
 
[Vigouroux93]  Vigouroux N., Gaildrat V., Brison E. & Balet O., « L'intégration à un niveau conceptuel », 
Rapport de l'atelier Interfaces Multimodales et Architectures Logicielles. Publié dans Atelier 
d'IHM'92, Edition ENST, 1993.  
 
[Wallace91]  Wallace G. K., « The JPEG Still Picture Compression Standard », Communications of the 
ACM, April 1991.  
 
[Ware90]  Ware C. & Osborne S., « Exploration and Virtual Camera Control in Virtual Three 
Dimensional Environments », Proceedings of ACM Workshop on Interactive 3D Graphics, 
1990.  
 
[Ware93]  Ware C., Arthur K. & Booth K. S., « Fish Tank Virtual Reality », Proceedings of INTERCHI 
'93, 1993.  
 
[Warnock69]  Warnock J. E., « A hidden surface algorithm for computer generated half-tone », Université 
d'UTAH, CS Department, 1969.  
 
[Watkins70]  Watkins C. S., « A real time visible algorithm », Université d'UTAH, CSS 70101, 1970.  
 
[Wernecke95]  Wernecke J., « The Inventor Mentor : Programming Object-Oriented 3D Graphics with Open 
Inventor », Release 2, Addison-Wesley, 1995. 
 
 [West92]  West A. J., Howard T. L. J., Hubbold R. J., Murta A. D., Snowdon D. N. & Butler D. A., 
«AVIARY - A Generic Virtual Reality Interface for Real Applications », Virtual Reality 
Systems, sponsored by the British Computer Society, 1992.  
  
  
Bibliographie 
177 
[Wilhelms90]  Wilhelms J., Skinner R., « A notion for interactive behavioral animation control », IEEE 
Computer Graphics and Applications, 10(3), 1990.  
 
[Witkin88]  Witkin A. & Kass M., « Spacetime Constraints », Proceedings of ACM SIGGRAPH, 1990.  
 
[Wittenburg77]  Wittenburg J., « Dynamics of Systems of Rigid Bodies », Teuber Verlag, 1977.  
 
[Yankee95]  Yankee Group, « Communication, Collaboration, Coordination: The Three Cs of Workgroup 
Computing », Yankee Watch, Vol. 3, No. , 1995.  
[Zeleznik91]  Zeleznik R. C., Conner D. B., Wloka M. M., Aliaga D. G., Wang N. T., Hubbard P. M., Knepp 
B., Kaufman H., Hughes J. F. & Van Dam A., « An Object-Oriented Framework for the 
Integration of Interactive Animation Techniques », Proceedings of ACM SIGGRAPH, 1991.  
 
[Zhang96]  Zhang Z. & Schenk V., « Improvement of Online Calibration Methods: Self-maintaining 
calibration over time », Rapport de recherche n°2H5065/CALVIN/TN/WPB3-T3-001, ESA 
Calvin Project, 1996.  
 
[Zhao94]  Zhao J. & Badler N., "Inverse kinematics positioning using non-linear programming for highly 
articulated figures", ACM transactions on Graphics, October 1994 
